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MADRID

Unaquintapartede losver-
tebrados del planeta se en-
cuentra en peligro de extin-
ción,unaestimacióncuyosnú-
meros siguen en aumento, se-
gún un estudio de la Unión
Internacional para la Conser-
vaciónde la Naturalezaquese
publica en Science Express, la
edición digital de la revista
Science.El trabajo, sinembar-
go, deja lugar a la esperanza
siempre y cuando, señalan sus
autores, se implementen las
políticas de conservación
necesarias.

Un número creciente de
aves, mamíferos y anfibios se
hanacercado albordede laex-
tinción en las décadas pasadas
pero su número es aún redu-
cido si no se ponen en marcha
medidas de conservación.

Un amplio equipo interna-
cional de científicos dirigidos
por Michael Hoffmann ha
evaluado el estado de los ver-
tebrados a través del análisis
de los datos de más de 25.000
especies de vertebrados de la
ListaRojadeConservaciónde
la Naturaleza.

Una quinta parte
de los vertebrados
del planeta,
en peligro de
extinción

Efe

MOSCÚ

Especialistas del Centro de
Control de Vuelos Espaciales
(CCVE) de Rusia tomaron
ayer la decisión de realizar en
unas horas una maniobra ur-
gente de corrección de la órbi-
ta de la Estación Espacial In-
ternacional (EEI) para evitar
una posible colisión de la pla-
taforma con basura espacial.

“Se ha tomado la decisión
de realizar una corrección de
la órbita de la EEI. Como re-
sultado, la altura media de la
órbita de la estación será ele-
vada en aproximadamente
medio kilómetro”, indicó una
fuente del CCVE a la agencia
RIA-Nóvosti.

Previamente, el portavoz
oficial de ese centro, Valeri
Lindin, indicó que “si los es-
pecialistas del CCVE consi-
deranque laaproximación (de
la basura espacial) resulta pe-
ligrosa, llevaránacabounaur-
gente maniobra de corrección
de la EEI”.

“La situación se considera
peligrosa cuando la posibili-
dad de colisión es de un 0,001
por ciento”, precisó el porta-
voz, citado por la agencia ofi-
cial Itar-Tass.

Elevan la órbita
de la Estación
Espacial para
evitar chocar con
basura cósmica

Especialistas
rusos realizaron
la maniobra con
carácter de urgencia

Alexandra Moledo

A CORUÑA

Una nueva forma de jugar
dondeelmandoeres tú.Deestemo-
do definen en Xbox al Kinect, un
nuevo accesorio de la consola que
se pondrá a la venta el próximo
10 de noviembre y que ayer se
presentó en A Coruña junto a diez
de los quince juegos que también
comercializará.

La principal novedad es que gra-
cias a la incorporación de senso-
res, los usuarios podrán traspasar la
pantalla y convertirse en los perso-
najes del juego. El aparato es com-
patible con todas las consolas Xbox
360, ya que se conecta a un puerto
USB que tienen en la parte de atrás.
Inclusosepuedeusar en lasmásan-
tiguas, aunque en estos casos se ne-
cesita un adaptador.

Kinect permite seleccionar las
opcionesde juegocon lamanoyse-
gúnapuntóLidiaPitzalis—respon-
sable de prensa de Xbox—, “a par-
tir de primavera también mediante
comandos de voz”. El sistema dis-
pone de una cámara que realiza
unregistrocompletodelusuariopa-
ra analizar sus movimientos en la
pantalla.

Además, reconoce los rostros de
los usuarios y hasta un máximo de
cuatro participantes al mismo tiem-
po dentro de su radio de alcance,
por lo que, “no hay que preocupar-
se de parar el juego e iniciar sesión
cada vez que entre o salga un nue-
vo jugador porque Kinect ya lo de-
tecta”, matiza Lidia.

La representante de Xbox afir-
mó que esta innovación es una for-
ma de diversión más sencilla y ac-
cesible con la que se ha ampliado
el perfil de usuarios hacia aquellos

“menos expertos a los que les gus-
ta jugar a los videojuegos pero no lo
sabían”. Según Pitzalis, “muchos
se negaban a probar porque care-
cían de conocimientos previos y
les resultaba incómodo aprender-
se todos los comandos con los
botones”.

Lidia indicó que gracias a Ki-
nect, “los videojuegos se han vuel-
to más sociales, puedes jugar en
compañía y eso siempre es más di-
vertido”. Por otra parte, señala que
al prescindir de los controladores
manuales, “se han traspasado bre-
chasgeneracionalesynoseráextra-

ño ver a partir de ahora abuelos y
nietos usando la consola juntos”.

El lanzamiento de este disposi-
tivo no significa la desaparición de-
finitiva de los mandos, pues “segui-
rán a la venta juegos en los que se
requiere su uso”, aclaró Pitzalis. De
hecho, los productos para la Xbox
tienen la caja verde y los que ade-
más tienen Kinect se diferenciarán
de estos porque serán morados. Los
antiguos también podrán mejorar-
se si se dispone del nuevo aparato
y será posible usar el mando y las
manos al mismo tiempo. De los
quince juegosquesaldránalmerca-

do, destacan el Kinect Adventures,
en el que hay que enfrentarse a re-
corridos con obstáculos en escena-
rios exóticos o el Kinectimals, el
único destinado a los más peque-
ños, gracias al que se interactuará
con más de cuarenta animales a tra-
vés de diversos minijuegos. “Se
tiendeaasociar losvideojuegoscon
el sedentarismo pero los de Kinect
te invitan a levantarte del sofá y a
moverte”, señala Lidia Pitzalis. Pa-
ra conseguir este objetivo son muy
apropiados el Kinect sports, que in-
cluye bolos o carreras de obstácu-
los o el Dance Central.

La videoconsola pierde el mando
Los coruñeses tuvieron ocasión de probar ayer el sistema Kinect diseñado para la Xbox, que

reconoce mediante un sensor al usuario y le permite controlar los juegos con sus movimientos

En un par de semanas ya no será ne-
cesario utilizar los mandos ni apren-
derse combinaciones imposibles de
botones para realizar un movimien-
to con la videoconsola. A partir del

10 de noviembre se podrá incorpo-
rar a las consolas Xbox el Kinect,
un dispositivo que reconoce al ju-
gador y éste se convierte en el per-
sonaje del videojuego, ya que con

sus movimientos introduce las ór-
denes. Xbox también lanzará quince
juegos que incorporan la tecnología
Kinect, creados con el fin de levan-
tarse del sofá y divertirse en grupo

Un jugador prueba uno de los juegos diseñados para el sistema Kinect, ayer, en A Coruña. / CARLOS PARDELLAS
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Descubierto un pez de hace diez millones de años en Valencia
Un estudio, con participación del especialista en insec-
tos fósiles del Instituto Geológico y Minero de Espa-
ña (IGME) Enrique Peñalver, ha descubierto una nue-
va especie de pez que vivió hace diez millones de
años en una laguna de la localidad de Bicorb (Valen-

cia). La investigación, publicada en la revista Palaeo-
geography, Palaeoclimatology, Palaeoecology, ha lo-
grado encontrar esta especie, bautizada como Apha-
nius bicorbensis, gracias al estudio del contenido de
las heces de estos peces. / Redacción

Efe

WASHINGTON

Elhombredesconoce toda-
víagranpartede la riquezaque
atesoraelecosistemadelAma-
zonas, como muestra un estu-
dio de WWF publicado ayer
que revela que en los últimos
diez años se han descubierto
1.200nuevasespecies,unaca-
da tres días.

“Una vez más se muestra
la extraordinaria exuberancia
enbiodiversidaddeunaregión
clave para el planeta”, señaló
Francisco Ruiz, jefe de la Ini-
ciativa Amazonía Viva de la
organizaciónecologistaWorld
Wildlife Fund (WWF).

La “hormiga marciana”, el
lorocalvomulticoloro una ra-
na camaleónica son algunos
de esos tesoros.

Halladas 1.200
nuevas especies
de animales en
el Amazonas en
la última década
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